Maska je ndstroj k uchovdni i dprave vybérd.

52. Pracujeme s maskou

Pojem,maska” je v digitélni fotografii poné-

zvétSovakem nékteré detaily potlacovali nebo
zvyraznovali a k tomu pouZzivali rizné masky

T —
kud zavadéjici. | v klasické fotografii jsme pod =
z papiru, ze Spejli, z plastu. E

e

PUjdu ted do karty kanaly a aktivuji si kanal
Iris. Na paleté nastrojd se zménily ctverecky
s barvou popredi a barvou pozadi - jsou ted

V digitalni fotografii ma maska jinou funki. bily a cerny. To, co jsem zafadil do vybéru, je
Pomaha upravovat vybér a dovede ho ucho- normalné vidét, zbytek je piekryt cervenou

vat. Nékteré tkony se jinak nez maskou udélat ~ maskou — odtud ziskala tato procedura svuj
nedaji. nazev.

————————— Nyni budu hodné malovat. Je zde néstroj
s e s $tétec, a pokud bude éerna v popredi, budu
masku pridavat, kdezto jakmile bude v popre-
di bila, budu masku ubirat. Obrazek si hodné
zvétsim a stiidavé pfidavam a ubiram masku.
Mohu pracovat absolutné pfesné - mohu
zvolit, budu-li chtit, i ndstroj pero a kreslit ¢ary
tenké jeden pixel! Takto pfesné bych nikdy
nemohl Zddnym néstrojem vybéru pracovat.

Nastroje na malovani nemusi mit stoprocentni
kryti! Lze je nastavit na rozsah od 0 (coz samo-
zfejmé neddéva smysl) az po 100 %. S praci neni
tfeba spéchat. Navic, i alfa kanal se da dupli-

Oc jde, si zase nejlépe vysvétlime na piikladu.

Usmyslel jsem si, ze obarvim nasi Iris na mod-
ro. NeZ s ni za¢nu néco délat, potrebuiji ji
dostat do vybéru. Vybrat jeji siluetu by nemél
byt velky problém. Jenze chci vybrat i detaily
a chci také, aby se zachovaly hezké prechody
mezi jeji ¢ernou a bilou srsti. S magnetickym
lasem to Slo dobre, jen na nékterych mistech
mi to ujelo. Vybér ulozim zndmym postupem
vybér -> ulozit vybér a mohu se na néj kdy-
koli podivat na karté kanaly. Vime, Ze uloZzeny
vybér se zafadi jako dalsi, tzv. alfa kandl.
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kovat, takze pokud si nejsme jisti, Ze jdeme
dobrou cestou, Ize udélat kopii a v nutnosti

se mlzeme vratit k rozdélané praci.V rezimu
masky funguji vséechny editacni nastroje - klo-
novaci razitko, pochopitelné vybéry — a kdyz je
bila v pozadi, kombinace vybér - delete zp(-
sobi vyseknuti masky.

V rezimu masky mdzeme (pomalu a trpélivé)
dokoncit vybér velmi pohodIné a naprosto
presné.
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Vybér v normdlnim rezimu miiZzeme doplriovat

av ni pracovat stétcem a gumoul.

Zatim jsme se bavili o alfa kanalu, o vybéru
uloZzeném ,na vécné ¢asy”. Photoshop ale nabi-
zii,rychlou masku” pro operativni praci.

Zkusme si praci s rychlou maskou zase na nasi
»,modré Iris". Dejme tomu, ze bychom ji chtéli

Prdce s rychlou maskou: ve velkém zvétseni Ize
presné domalovat a odmazdvat to, co bude ve
vybéru.
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odbarvit obojek. Bez velkych strachd udélam
vybér a kliknu na ikonu rychlé masky dole na
paleté nastrojd (tmavy obdélnik s bilym kole¢-
kem uprostred). Zase budu pracovat jako prve
malovacimi ndstroji, budu stfidat cernou a bi-
lou barvu a trpélivé pracovat na obojku, abych
ho pomoci rychlé masky dostal do spravného
vybéru.

Poté, co jsem spokojen, prepnu do normal-
niho rezimu. Je dobré si vSimnout, Ze vybér
zdanlivé nekopiruje pfesné hrany. Je to tim, ze
v téch mistech je aplikovano prolnuti a vybér
je veden - pro orientaci - nékde uprostied
linie pro prolnuti.

Zbytek je snadna operace zndma z prvniho
oddilu, obojek je zbaven barevné sytosti a po-
moci Urovni je zvysen jeho kontrast.

Moznosti jsou takika neomezené a toto je
skutecné jen prvni ivod do problematiky
masek. Navic, masek je nékolik druh@ a kazdy
editor mGze s maskami pracovat trochu jinak.
Ale i velmi jednoduchd varianta dovede usetfit
praci a uspofit ¢as ve srovnani s praci s obycej-
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Obraz prepnut zpdtky do normdlniho rezimu.

nymi vybéry. V IDIFu (Institutu digitalni foto-
grafie) mdme na pouziti masek cely profi kurz,
existuji specidlni knihy, které radi, jak masky
pouzivat. To by vas viak nemélo odradit. Dove-
de to byt véda, ale v tomto jednoduchém
provedeni je to neobycejné uzitecny a efektiv-
ni nastroj pro nas, normalni smrtelniky, ktefi
skromné ,fotime pro radost”.






